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Regulamin Gry Miejskiej na Targéwku Fabrycznym

§1 Organizator

Gra Miejska na Targowku Fabrycznym (nazywana dalej Gra) odbywa si¢ w ramach projektu
»Tanecznie i spacerowo na Targéwku Fabrycznym” finansowanego w ramach Zintegrowanego
Programu Rewitalizacji m.st. Warszawy do 2022 roku.

Gra jest organizowana przez Biblioteke Publiczng w Dzielnicy Targowek m.st. Warszawy
we wspolpracy z Rada Osiedla Targowek Fabryczny oraz Stowarzyszeniem Obrony Pozostatosci
Warszawy ,,Kolejka Marecka” — zwanych dalej Organizatorem oraz w partnerstwie z Centrum
Kultury i Aktywnosci w Dzielnicy Targéwek m.st. Warszawy — zwanego dalej Partnerem.

§2 Ogélne zasady Gry

Gra Miejska odbywa si¢ 26 pazdziernika 2019 roku w godzinach 11.00-14.00. Z przyczyn
losowych termin moze ulec zmianie.

Celem Gry jest popularyzacja wiedzy o historii i wspotczesnym obliczu Targowka Fabrycznego.
Udziat w Grze jest bezptatny.

Uczestnicy Gry pokonuja zaplanowana przez Organizatora i Partnera trase, co potaczone jest
z wykonywaniem zlecanych uczestnikom zadan.

Uczestnicy biorg udziat w Grze w zespotach sktadajacych si¢ z od dwoch do pieciu osob.
W sktadzie zespotu musi znajdowa¢ si¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia, pelnigca role lidera
i opiekuna zespotu.

Uczestnicy podczas udzialu w Grze biorg na siebie pelng odpowiedzialno$¢ cywilnoprawna.
W odniesieniu do os6b niepetnoletnich, odpowiedzialno$¢ ponosza rodzice badz opiekunowie
prawni.

Wylaczona jest jakakolwiek odpowiedzialno$¢ Organizatora, Partnera i podmiotow z nim
wspotpracujacych za wypadki losowe, szkody osobowe, rzeczowe i majgtkowe oOraz naruszenia
porzadku publicznego, majace miejsce w trakcie Gry. Powyzsze dotyczy takze zdarzen zwigzanych
z uczestnictwem w Grze, majacych miejsce przed jej rozpoczeciem i po jej zakonczeniu.
Uczestnikow obowiazuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow Prawa o Ruchu
Drogowym.

Organizator nie zapewnia uczestnikom Gry opieki medycznej.

W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zesp6t zasad niniejszego regulaminu, ztamania zasad
,fair play” badz utrudniania Gry innym uczestnikom, Organizator ma prawo do wykluczenia
zespotu w dowolnym momencie Gry. Decyzja Organizatora jest wigzaca i ostateczna.

§3 Uczestnicy, zgloszenia

Warunkiem uczestnictwa w Grze jest elektroniczne zgtoszenie zespotu przestane na adres e-mail:
gra@kolejkamarecka.org.pl. Zgloszenie powinno zawiera¢ wybrana nazwe¢ druzyny oraz imig,
nazwisko 1 numer telefonu petnoletniej osoby (lidera) odpowiedzialnej za zespot.

W przypadku, gdy nadestane zgloszenie nie begdzie zawiera¢ kompletu wymaganych informacji,
zglaszajacy zostanie poinformowany o wystepujacych brakach i poproszony o ich uzupeknienie.
Nieprzestanie wymaganych danych spowoduje niezakwalifikowanie zespotu do udziatu w Grze.
Potwierdzeniem zakwalifikowania zespotu do Gry begdzie wiadomos$¢ zwrotna na adres, z ktérego
wyslano zgtoszenie.

Zgloszenia przyjmowane beda do godziny 24.00 dnia 24 pazdziernika 2019 r.
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Liczba zespotow Gry jest ograniczona i wynosi 25. W przypadku gdy nie zostanie wyczerpany
zakladany limit zespotow bioracych w Grze, woéwczas mozliwe bedzie zgloszenie zespolu do
udzialu w Grze w dniu 26 pazdziernika 2019 r. na punkcie startowym zlokalizowanym w Centrum
Kultury i Aktywnos$ci w Dzielnicy Targéwek przy ulicy Siarczanej 6, nie pdzniej, niz do godziny
10.50. Organizator poinformuje o takiej mozliwoséci w dniu 25 pazdziernika 2019 r. do godziny
12.00 na stronach internetowych i Facebookach Organizatora.

Wyklucza si¢ udziat Organizatoréw i Partnera w Grze.

§4 Dane osobowe

Administratorem danych osobowych uczestnikoéw Gry jest Biblioteka Publiczna w Dzielnicy
Targéwek m.st. Warszawy.

Przez wzigcie udziatu w Grze uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie przez danych osobowych
przez Biblioteke Publiczng w Dzielnicy Targowek m.st. Warszawy w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry, zgodnie rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogo6lne rozporzadzenie o ochronie danych) (DZ. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119, str. 1).
Wziecie udzialu w Grze jest rOwnoznaczne z wyrazeniem przez uczestnika (w przypadku
uczestnikow niepetnoletnich, przez rodzicéw lub opiekundéw prawnych) zgody na opublikowanie
przez Organizatora i Partnera wizerunku — na tamach stron internetowych, portali
spoteczno$ciowych oraz w informacjach medialnych. Za pozyskanie wyzej wymienionych zgod
odpowiada Lider zespotu.

Lider zespotu wyraza zgod¢ na publikacj¢ imienia i nazwiska, ktéra moze nastapi¢ na zasadach
okreslonych w punkcie 3 w przypadku zajecia przez jego zespol nagrodzonego (pierwszego,
drugiego lub trzeciego) miejsca.

W zwigzku z wymaganiami sprawozdawczymi wobec podmiotu finansujacego, dane osobowe oraz
wizerunki uczestnikow Gry beda wykorzystywane przez Organizatora i Partnera dla celow
dokumentacji realizacji projektu ,,Tanecznie i spacerowo na Targéwku Fabrycznym”.

Podpisanie O$wiadczenia Lidera / Opiekuna Zespotu, stanowigcego Zatacznik nr 1 do niniejszego
Regulaminu jest rownoznaczne z zapoznaniem si¢ z niniejszym Regulaminem oraz wyrazeniem
zgody na uczestnictwo w Grze.

Podanie przez uczestnika danych jest dobrowolne, lecz konieczne do wzigcia udziatu w Grze.

§5 Szczegolowe zasady Gry

Uczestnicy rozpoczynaja udzial w Grze zgtaszajac si¢ na punkt startowy zlokalizowany w Centrum
Kultury i Aktywnos$ci w Dzielnicy Targowek przy ulicy Siarczanej 6.

Zgloszenie si¢ na punkt startu zespotdéw zarejestrowanych powinno nastapi¢ nie pozniej,
niz o godzinie 11.00 dnia 26 pazdziernika 2019 r.

Uczestnicy Gry wykonujg zadania, ktorych opis otrzymujg na starcie oraz punktach kontrolnych.
Dla prawidlowego wykonywania zadan, kazdy zespot musi by¢ wyposazony w:

o dhugopis, umozliwiajgcy zapisywanie na karcie gry odpowiedzi na zadawane pytania

o telefon komdrkowy lub tablet, umozliwiajacy wykonywanie i p6zniejsza demonstracje zdjec.
Zespoty poruszajg si¢ po trasie Gry wylacznie pieszo, lub z wykorzystaniem komunikacji miejskiej.
Niedopuszczalne jest korzystanie z innych pojazdow — zarowno poruszanych sita migsni jak rowery
czy hulajnogi, jak tez pojazdow mechanicznych.
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Karty gry oraz wszelkie materiaty zawierajace opisy zadan oraz pomagajgce w orientacji na trasie
Gry, uczestnicy otrzymaja w punkcie startu oraz na punktach kontrolnych.

Obowiagzkiem uczestnikow jest kazdorazowe dokladne zapoznanie si¢ z opisem zadan
przeznaczonych do wykonania. Opisy zadan zawiera¢ beda takze zasady przyznawania punktow
za ich realizacje.

W trakcie wykonywania zadan zespot nie moze rozdzielac si¢. Zespot wykonuje zadanie wspolnie.
Lider kazdego zespotu wyznacza sposrod jego czitonkow jedna osobe, ktorej powierza
wykonywanie zdjg¢, dokumentujacych realizowanie zleconych zespotowi zadan. Wykonana
dokumentacja zdjgciowa bedzie na mecie Gry stanowi¢ dowdd, na podstawie ktorego beda
przyznawane punkty.

Za dowdd realizacji przez zespot zlecanych na trasie Gry zadan mogg postuzy¢ wytacznie zdjecia
wykonane przez jedna, wyznaczona wczesniej przez lidera zespolu osobg, ktéora na mecie
przedstawi je czlonkom komisji przyznajacej zespotom punkty. Zdjecia przedstawiane przez
innych cztonkoéw zespotu nie beda brane pod uwage.

Uczestnicy muszg odwiedzi¢ trzy znajdujace si¢ na trasie punkty kontrolne, uzyskujac na karcie
gry pieczatki, potwierdzajace dotarcie do kazdego z nich. Za opuszczenie punktu kontrolnego
zespot otrzymuje punkty karne.

Punkty kontrolne dziataja od godziny 11.20 do momentu przejécia przez nie wszystkich zespotow,
ktore wyruszyly z punktu startowego — jednak nie dtuzej, niz do godziny 13.40. Po tej godzinie,
punkty zostang zlikwidowane i nie bedg przyjmowac spdznionych zespotow.

Meta Gry zlokalizowana jest w miejscu wczesniejszego startu — na terenie Centrum Kultury i
Aktywnosci przy ulicy Siarczanej 6.

Meta przyjmuje zespoty powracajace z trasy Gry od godziny 12.30 do 14.00. Zespoty przybywajace
na metg po godzinie 14.00 otrzymujg punkty karne.

Zespot zglaszajacy sie na metg otrzymuje na karcie gry potwierdzenie godziny przybycia, po czym
oczekuje na oceng wykonania zadan, na podstawie wypetionych kart gry oraz wykonanych na
trasie zdjec.

§6 Zwyciezcy Gry

Zwyciezcy Gry zostana wylonieni niezwlocznie po jej zakonczeniu. Oficjalne ogtoszenie wynikow
nastapi 26 pazdziernika 2019 roku w Centrum Kultury i Aktywno$ci. Zwycigzca zostanie
ogloszony zespot, ktory otrzyma najwicksza liczbe punktow, przyznawanych za wykonane podczas
Gry zadania.

W przypadku, gdy dwa lub wigcej zespotow zdobeda taka sama liczbe punktow, kolejnosé miejsc
zostanie okreslona na podstawie czasu przejécia trasy - wyzsza lokate uzyska zespot, ktory
pokonat trase Gry w krotszym czasie.

Dla zwycieskich zespotow przewidziano trzy gléwne nagrody o wartoSci:

I miejsce: 750,00 zt

II miejsce: 500,00 zt

III miejsce: 250,00 zt

Nagrody beda mie¢ postac kart podarunkowych.

§7 Szczegélne zasady bezpieczenstwa

Stan zdrowia uczestnika musi zapewnia¢ mu mozliwo$¢ udziatu w Grze, w szczegdlnosci pozwalaé
na piesze pokonanie odlegtosci co najmniej 5 kilometréw w czasie nieprzekraczajacym 180 minut.
Wylaczna odpowiedzialnos¢ za prawidtowos¢ oceny stanu zdrowia uczestnika ponosi uczestnik,
za$ w przypadku osob niepetnoletnich, prawny opiekun uczestnika.
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2. Organizator nie wyrazi zgody na start uczestnika w razie podejrzenia, ze znajduje sie¢ on pod
wplywem alkoholu badz podobnie dziatajacych srodkow.

3. Podczas Gry zabrania si¢ noszenia oraz uzywania broni, niebezpiecznych przedmiotow,
materiatlow pirotechnicznych, posiadania i spozywania napojéw alkoholowych, przyjmowania
srodkow odurzajacych.

4. Gra toczy si¢ na terenie Targowka Fabrycznego, Elsnerowa, Wilna i Utraty, na obszarze
ograniczonym ulicami Naczelnikowska, Zabraniecka, Gwarkéw, granica Dzielnicy Targowek,
Janowiecka, Pohulanka, Wierng i torami linii kolejowej Warszawa-Biatystok. Wykonywanie
jakichkolwiek zadan wynikajacych z przebiegu Gry nie wymaga opuszczenia opisanego terenu.

5. Organizator udostgpni kazdemu z zespotéw informacje o lokalizacji punktéw kontrolnych oraz
numery telefonéw, pod ktérymi w kazdym momencie Gry mozliwe bedzie uzyskanie pomocy w
sytuacjach jej wymagajacych.

§8 Postanowienia koncowe

1. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieuregulowanych niniejszym regulaminem, glos
rozstrzygajacy ma Organizator.

2. W razie wystgpienia waznych przyczyn, Organizator zastrzega sobie prawo do przesunigcia
terminu, przedtuzenia lub przerwania Gry.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w niniejszym regulaminie. Tres¢
wprowadzonych zmian zostanie niezwlocznie przekazana uczestnikom Gry.

4. Organizator uprawniony jest do interpretacji postanowien niniejszego regulaminu.

5. Zgloszenie si¢ do udziatu w Grze i udzial w niej sa rownoznaczne z o$wiadczeniem o zapoznaniu
si¢ z niniejszym regulaminem oraz zobowigzaniem do przestrzegania jego postanowien.

Zatacznik nr 1

OSWIADCZENIE LIDERA / OPIEKUNA ZESPOLU BIORACEGO UDZIAt W GRZE

Zapoznatam/em sie z Regulaminem Gry Miejskiej odbywajacej sie na Targdwku Fabrycznym w
dniu 26 pazdziernika 2019 r. Zobowigzuje sie niniejszym do jego przestrzegania.
Oswiadczam, iz ponosze petng odpowiedzialnos¢ za niepetnoletnich cztonkéw prowadzonego
przeze mnie Zespotu.

NAZWA ArUZYNY: ottt et st v s et e e steste st sre s ensenserens , liczba uczestnikéw Gry ....................

Imie i nazwisko Lidera Zespotu, tEIEFON ...ttt st s

Warszawa, 26 PazdzierNika 2019 I .....c.cucieiiieeeee e steseeeeertetess st seetestesteseeses e besaesaesassassassate st stesessssssnsasensans
podpis
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